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Tato hra Je pokﬁsem o co nejdetailngj¥i a pritom pro primér-
ného pbtanclélnlho gédjemce stdle jeSt€ hratelny model taktického
vedeni boje v obdobi 1795-1815. Tento model obsakuje i nové pojeti
boje a inovaae v taktice, které zavedl Napoleon Buonapartes
Pravidla hry umozfuji velmi vErnou imitaci vSech taktickych
prvih pouZivamych v tomtd historickém obdobi, & mut{ hrédde t¥chto
taktickjch prvka v bitvé pouZivat, nebo¥ jejich u¥ivédni je prvaEm
pfedpokladem ﬁspéchu. Hréé, ktery se odf{ t4 podvolit tehdejsim tak-
tickym gvyklostem /na priklad preskupani pédich formaai do &tverewl
p¥i ftoku jirdy a pode/ zéhy segnd, %e improvirace a Zivelnost ne-
mé proti zkuen¥jdim soupe¥im velkou nadéji na dspéch, neni-li zd-
roved doprovdzena zékladnimi takbickymi pravidly dobye |
” mento model taktického vedeni boje v Napoleonskfch vélkéch
byl puvodne soudésti rozsdhlé vojensko-historické hry z tého% obdo-
bi, usilu;ici o komplexni postiZeni ideologiokﬁch, aooiélnich, eko=
nomickyeh tendenci doby ndsledujfedi bszprostredné po Velké Franocouls-
ké revolucie. Slo¥itost a 8asovéd ndrodnoet p¥ehrdni této komplexni |
strategické hry viak v ‘soutasné 'dob& pFesahuje moZnosti Sirdfho ok
ruhu potencidlnich zéjemcl, nehledd ke skutednosti, Ye tento kom-
" plexni model je stdle jeBt€ ve pracovnim stadiu a dtend¥i IH s nim
budou prib&¥ng seznamovéni ve zvldStnich p¥ilohdch IH /v nejbliZzéich
vydénich IH se po¥itd s uvefejnénim dealsiho fragmentu, konkrétné
detailnim modelem ndmo¥nich bitev tohoto obdobi/. Z t&chto divodd
jome z pouhého zlomku velkého celku utvo¥ili mamostasinou hru, kte=
rou predkXdddme ve dvou variantéchs
a/ prehrévdni skute¥nych historickych situaef dle p¥iloZenych
plénkt nejdtilezitéjéich bitev z let 1792-1815

b/ p¥ehrdvéni Iibovolnfich modelovych gituaéi, které si naurhu-
ji hrédéi sami - od malych bitev nékolika divizf aZzk velkym
bitvdm ndkolike armdde :

Btend¥i IH budou pravd¥podobn& hrou tohoto typu vyvedeni poné-

. kud z #iry. R4di .bychom jim proto pFipomn&li, Ze podobné vojesnko=
_historické hry jsou v zédpadnich zemich, zv148té ve Spojenych Statech

a Eapad® velmi oblibené avgchdzeji nékdy i ve stotisiecovfch nékiee

deeh, Proddvagi{ se v "hraZhd¥skjch obchodech pro dosp&lé" ve velmi
Sirokém vybéru od trficetileté valky afak druhé svétové védlce. RovnéZ

co do detailni rozpraeovamosti se od sebe znadné 1181 - od her pro

_ gagétefniky aZfak hrém, které se dagi hrét pouze s pomoci computert,

EKromé toho vychédzi jen ve Spojenych Stdtech n&kolik set odbornych’



dasopist, zabyvajicich se touto problematikou. Rovné% nékolik desitek
hradkérskfeh firem se zabfvéd vyhradb€ vyrobou her pro dosp&lé, K této
nepolevujici vliné zdjmu o podobné %ypy her se ji% vyjédd¥ila Fadazzéd-
padnfch sociologh /touba po dobrodruZstvi, které z pasivnich a neamute-
ttickfch Fivotf Glenfi konzumni spoleénosti zcela vymizelo, vrozens
11dské hrasest ‘a podsbnd/, neradli bychom zabfhali v tomto sméru p¥i-
118 daleko; méme koneckoncti nafe vlastni lédzenské hypotézy, s kterymi
Ejenéfe v prayy Cas seznédmime, Radi bychom“ﬁiﬁ upozornili na f£irma
nGames Research" z Bostonu a firmu "Avaionf z New Yorku, které zyxis
dévaji na trh h¥y vysoké kvality. Né zdvér nas{ informece o "hravosti"
st¥ednich a vydsich vrstev americké spolefnosti bychom si dovolili
vyj4d¥it nd¥ goukromy nézor o budoucnosti téchio her v této casti
st¥edn{ EBvropy: domnivéme se, ¥e v nejbliZ8ich nékolika malo etech
doras{ tato vina - padabnd jake l-wém s uréitym zpoZdénim dorasily i
jiné viny - k ném., Zatim sl tedy budeme hrit sami a dekats

) Nagf hry se mi¥e zhdastnit neomezeny pofet hradh. Hracéi si

' rozdéli stramy 81 veleni jednotlévych sloZek arnmédy /veleni jednotli-
vjeh sbori &i typh jednotek -~ jizmdé€, péchoté, d&lost¥electyu/ losem
nebo vzédjemnow dokiodou. _

Tevéni hry mohou hréd¥i regulovat vhodnou volbou plénku &i mo-
delové sltnace. Délka hry je ve vét8iné pfipadech z4visld na pocletnim
stavu bojujfofch stran a na podetni prevare jedné stranye

.Potdtetni stavy Jednotek jsou fixni - 5.000 muzZf u péchoty,
24500 u jLgdy /5.000 pédioh i 2,500 jizdnich predstavuje horni hra-
niei potetnfho stava tehdejsich pé&ich a jizdnich divizi/e Pro pot¥e-
by zvoleného plénku 8i modelové situace je treba tyto podldtelni maxi-
mdlnf stavy upravit predkrtnutim prisluSnfch okének na hracich kamee
nech oby¥ejnou tuikou. Po skoneni hry lze presdkrtnutéd okénka i jiné
proménlivé ddaje = hracich kameni snadno odstranite

Terén je m&nitelnf. Jednotlivé typy terémnu lze libovolnd kom-
binovat pomooi barevnych dtvercl. P¥i prehrdvéni modelové situace za-
.visf{ dprava terénu na dohod¥ hrd&i nebo je terén upraven neutrdlni o-
sobou & poddtedni stanovidté hrddi jsou vylosovdnae. Prehrdvda-ll se skuw
tednd historickd situace, mél by byt terén upraven v souladu s pfis- -
lusSnym plénkem. 8lenitost terénu musela byt oviem znalné zjednodusSe-
na, jednéd se spife o postiZeni hlavnich rysi &i charakteru terémm aa
plének .je jen hrubym voditkem. Divéfujeme v inteligenci potencidlnich
hrd&d a neklademe meze jejich tvirdi iniciativé ani pF¥i sestavovani
terénu ani p¥i YeSeni jinych situaci. Neni vylouleno, Ze pomérnd slo-
Zitost hry miZe v jednotlivyeh situacieh vést k nejasnostem &i rasrpym
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vykladim aednotllvjcﬁ pravidel."Véfime, %e ve vsSech t&chto pripa—
dech si hrécéi sami poradi, dohodnou se na jednotné interpretaci
spornych pravidel a situaci, po p¥ipadd provedou drobné i vELSL
dpravy v pravidlech. VSechny zésahy jsou opravaény, prisp8ji-1i k
vét¥imu poZitku e hry. Za kaZdy podné&tny ndpad 8i ndvrh, o kterém
nés budete informovat, budeme vd&dnie

HRACI PLIN

1., Hraci plén se sklddé ze 100 poli /10x10/e

2. Ka%dé pole 5x5 cm predstavuje plochu 1lxl km ve skutednostl, t.zn.,
Ye cely hraci plén pFedstavuje plochu 10x10 kme Hrac{ plédn mé '’
rozgméry 50x50 cma

3, Svisld ¥ada Stverch je pro snadngjsi orientaci hrédi omnaecens

"~ $isly 1=-10, vodorovnd rada pismeny A-I.

4., Vnit¥n{ plocha 5x5 poli Jje centrdlnim bitevnim polem, zbytek hra-
" ofho plénum je vetupni plocha pro p¥ichod armédd ¢i sbord na hraodf
plén, Soupe¥i na n¥j prichdreji bud goudasng, tozne, %6 umishf
své jednotky pouze na predem dohodrnuté Sdsti vetupni plochy - ohd

strany vZdy proti sob&, abm se centrédlnf{ bitevni pole nachégelo
mezi nimi - & pak o centrdlni bitevni pole bojuji/ nebo po_gob#
/[teone, Ze jedna strana dt08{ na soupere, ktery jiZ zeujak obrane
né postaseni v centrdlnim bitevnim poli/e Otodied stranasumisti
na poddtku hry své jednotky pouze na dohodnutou &4st nebo démti
vstupni plochye
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Ve h¥e se vyskytuji tyto zédkladni typy terénui
- a/ pole, louky - b i 1 é G&tverce
b/ silnice - Z 1u % é CcCtverce
¢/ pahorky, vyvySeniny - ni%iBi — o r an Z o v é <ctverce
stfedni- nrmged-é étveree
iRl ar AW vySEL - SmemmmEe btverce '
a/ Yeky, jezera, vétS{i rybniky, morské pobreZi - nPSEASE € ttverce
. e/ lesy, héje w zmevlierm é Ctverce
£/ véts3i statky, vesnice, mésta ~ Euemriwie né Ctverce

P¥iklads O4st hracfho pldmm /vEt¥i mésto s ¢4sti okolni krajiny/
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T. Udaje fixni /matistiné na
Eraclch kamenech/
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